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1 Indledning

Spillet er for 4-5 spillere og folger SmglfQuest 2.ed, men kan formentlig tilpasses andre udgaver af
spillet.

1.1 Spiseseddel

Det smglfede ned i stride smglfer. Det var smglfekoldt og det lille hold smglfer rystede af smglf
mens de smglfede med leengsel over mod de smglft udseende vinduer.

Men - smglfen skulle ggres i nat! De matte ikke smglfe - ellers kunne det have katastrofale smglfer.
Smglfen havde sendt dem afsted med meget strenge smglfer om ikke at at smglfe i smglfen. Og
smglferne - is@r den ene af dem - madtte for enhver pris ikke smglfe noget! De smglfede kort og
fortsatte mens smglfen tog til i styrke...

1.2 Baggrundsviden

Kun for GameMasteren

En morgen da Smaglfinedgner er Babysmalfen forsvundet. Efter at have kigget sit smglfehus grundigt
igennem, lgber hun graedende over til Gammelsmglfen. Babysmagilfen er bortfart af storken, som i sin
tid leverede den forkert - Babysmglfen er i virkeligheden svensk og skulle have veeret afleveret til de
svenske smgilfer.

De svenske smgilfer (eller smurfar, som de kalder sig selv) boede for flere huadséden i smglfernes
landsby. De forlod dog stedet i vrede over en diskussion om, hvorvidt det hedder en smglfetreekker eller
en smurfatraekker. | deres fgrste oprer begyndte dé ateyl gule huer. Til sidst blev allé sivenner, at
smurfarna (alta de svenske) flyttede bort. Ingen har set dem siden.

Kun Gammelsmaglfen husker denne krig (som kun alt for meget minder om "Smagilfe for og smglfe bag”),
men han ihukommer den dog ikke far sent i spillet - detéelesnge siden.

Desveerre har Gammelsmglfen sendt alle fra HAS (Hemmelige Agent Smglfed) mispioner, & der

er ingen til at finde Babysmglfen. Derfor har han kaldt de nyest optagede efeteh$-skolen ind p

HAS'’s hovedkvarter sammen med Smaglfine.

HAS er en forkortelse for Hemmelig Agent Smailfer.
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1.3 Forhistorie

Sent i aftenens mulm og smglf - meget sent, manen var kun lige smglfet op - blev i hver iszr smglfet
fra jeres sgde sgvn. Kort efter stod i alle: Smglf, Smglf, Smglf, Smglf og Smglf i HAS’s hoved-
kvarter, hvor ogsa Gammelsmglfen og Smglfine var til smglf - Smglfine helt gennemsmglfet af tarer.
“Den er helt smglf,” sagde Gammelsmglfen, “Babysmglfen er blevet bortsmglfet.” Gammelsmglfen
smglfer Smglfine pa kinden mens han fortsatter: “Dette er den varste smglf, siden Smglfesulten!
Alle fra HAS er katastrosmglft nok pa mission. Vores eneste hab ligger hos jer, mine kare smglfer.
Jeg er alt for smglft klar over, at i forst lige er opsmgkfet pA HAS-skolen, men i ma ggre jeres bedste.
Jeg smglfer vores bedste udstyr klar til jer. Men sgrg for at det sker i smglfeste hemmelighed. Dette
m4d under ingen smglfer slippe ud til resten af Smglfebyen. Kom med mig.” I smglfer med ham ned
i kaelderen, hvor han hastigt smglfer i kasser, i skabe og pa hylder. Til smglf har han fundet udstyr
til jer alle, som han instruerer jer hurtigt og kort i smglfen af. “Een ting til. P4 gerningssmglfet
blev fundet denne seddel.” Han rakker jer en krgllet seddel af noget underligt farvet papir. “Jeg har
hverken kunnet smglfe hoved eller hale pa noget af det. Kom. Vi ma smglfe hurtigt; kom med til
gerningssmglfet”.

Papiret er en Netto-reklame.

1.4 Gerningsstedet

Vi befinder os nu ved spisesedlen. Det er itide at dele figurark mm. ud. Det er som beskrevet i
spisesedlen regnvejr og koldt.

I smglfer jer nu alle i Smglfines hus. I sglfer jer hurtigt omkring og ser ikke umiddelbart noget
unormalt, bortset fra Babysmglfens tomme seng. “Vi ma skynde os,” siger Gammelsmglfen og
fortsaetter, “i ma smglfe afsted i mens det endnu er nat, sa ingen smglfer jer.”

Sgger de grundigt kan de finde nogle udtveeredé, fetspor, som dog er svaere at henfare til et bestemt
vaesen.

2 Hvordan finder vi dem?

2.1 Sporingen

Falger smglferne det svage spor, bliver de ledt til et jernbanespor:

I har smglfet temmelig lzenge efter at vaere ndet ud af Smplfeskoven og er ved at have ondt i jeres sma
smglfer... 1 det mindste er vejret blevet bedre, selvom det stadig er smglfet. Nu ser i imidlertid en
@ndring i landskabet: Foran jer ligger to metalsteenger parallelt langs jorden - sa langt gjet smglfer.

Det er naturligvis en jernbane. Kigger de grundigt efter, vil de opdage, at de fodspor, de fatdangs
jernbanen, selvom de eftérhden er noget udtvaerede.
De skal nu bringes til neermeste jernbanestation. Herunder er angiveitdin.m

I har nu fulgt de lange metalsmglfer leenge. Lidt fremme kan i smglfer en keempestor gul tingest, der
smgilfer stille pa metalsmglferne. Dvs. gul og gul - den er mggbeskidt af sorte smglfer over det hele.
Det lader til at den er pa en slags hjul - og der kommer smglf op af dens skorsten.

Det er et servicetog, der holder stille. Arbejdet er netop udfart, og DSB-folkene holder en kort pause,
inden de karer videre.

Smgilferne formodes at hoppé poget. Finder de ikke selvapdet overhgrer de en samtale blandt
togfarerne, hvor de snakker om at tage i Netto.

Pludselig smglfer den store tingest, som de to mennesker abenbart kalder ’et tog’ i gang med en
smglfet larm. <pause>

I vaenner jeg lidt til larmen, men i smglfer jer nu ikke om den i jeres sma smglfegrer. Solen er ved at
smglfe ned, og det er ved at blive mgrkt, netop som i kgrer ind i en tunnelsmglf. Kort efter stopper i.
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2.2 Netto

I smgilfer i et stort rum. Den store gule smglf holder pa disse to jernsmglfer, som ligger i en stor,
bred rende i gulvet - de smglfer ud i tunnelrgr for enden. Rundt omkring jer smglfer skilte, plakater
ol. Der er en trappe op i den ene smglf.

De er [ Tarnby Station @ Amager. Trappen op leder til en staben plads ved&rnby Torv, hvor blandt
andet Netto ligger.

I befinder pa en smglf, dben plads. Det meste af den er opsmglfet af store lygtesmglfer. I ser jer
omkring og ser mest store menneskehuse rundt omkring. Lidt vaek smglfer i dog nogle meget store
bygninger med nogle skilte pa.

”oow

Pa disse bygninger &t skilte som “Nordea”, “&rnby torv”, “Superbrugsen” og “Netto”. Hoveddgren

i Netto er naturligvis st forsvarligt (ingends - det er eletriske skydedgare, og de kan kun komme ind
den vej ved vold. Bagved Netto er der en bagindgang, som bevogtes af en vagthundr Ressér alle
vegne, & der er gode chancer for at gemme sig. Bagindgangen er en dgr med en brevspraekke, som en
smgilf let kan presse sig gennem (det kraever dog en vis styrke).

Indenfor er en et rum med 4 dgre. Til venstre for hoveddgren sidder alarmen. Idet farste smglf kommer
indenfor, harer de den sige bip en gang hver 5. sekund i takt med at en lille diode. Alarmen exekke g

i gang (det er smgilferne for $nil).

Farste dar @ venstre &nd dar ind til kontoret. Den erdst.

Anden dear til venstre & ind til flaskerummet og er ikkéast. Daren til hgjre er ret bred ogugind til
lageret - den er ogslast. Her ligger som det naermeste keempe stabler af reklamer - derudoveerst
kasser ol. alle vegne.

Dgren ligeud er ligeledes bred, denne er dist Elektronisk; kortlaeseren sidder lige ved siden af daren.
Den car ind til butikken.

Seet et par Netto-hindbaerbrus frem (handouts). De drikker siglferfitlig srabavede. en eller anden

vis gar hele natten der, og degngemme sig (det sker helst blandt Nettobajerne), da personalet mgder
om morgenen.

Kort efter ankommer nogle svenskere med en saekkevogn. De laster den med gl -odadeef den

med smglferne, som bliver klemt inde uden mulighed for at slippe ud. Medmindre smgilferne er alt for
ivrige efter at slippe veek, forsgger svenskeren at betale med VISA, radihsitst finde nogle svenske
penge frem.

Han karer gllet ud i sin bil (en Volvo naturligvisiser det ned i bagagerummet og karer ganske hurtigt
efter.

3 | Sverige
3.1 Systembolaget

1 ligger i mgrket smglfet inde mellem glasflasker i lzengere tid. I hgrer konstant smglfen fra et eller
andet larmende - nasten som en af Altmuligsmglfens sere maskiner. Desuden smglfer i ret utydeligt
nogle mennesker smglfe sammen.

Svenskerne er naturligvishpvej over broen uanende om de&ssmgifer i bagagerummet. Smglferne
slipper ikke ud fgr Sverige, hvor bilen stopper ved svenskernes hjem - som ligger lige ved siden af
Systembolaget.

Pludselig stopper den larmende maskinlyd, og det mgrke rum stopper med at smglfe siddan rundt. 1
er helt smglfe i hovedet og forvirrede, da i pludselig smglfer et ryk i hele rummet samtidig med i
smglfer et lille brag.

Pludselig smglfes lemmen op igen, og i hgrer en sige (svensk) “Nej hvor roligt, det ir til en hel helg”.
De begynder at smglfe kasserne op, denne gang en ad smglfen.
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Smglferne har nu mulighed for at slippe ud. De kommer strakséudrpmeget befeerdet gade, hvor
daren ind til deres transportgrers bolig er lukket. Den naermeste dgr (der er ingen gyder, kloakrister i
naerheden) er ind til Systembolaget (de skal derind).

I stér i et stort lokale, som nasten kunne smglfe om Gammelsmglfens laborasmglf at dgmme efter
de ufatteligt mange flasker pd hylderne. Der er tilsmglfeladende en slags langt bord, og der smglfer
mennesker bagved, som udsmglfer flasker til andre mennesker pa den anden side af bordene. Bagved
er der en smglf ind til et andet rum.

Nar de er kommet ind&lageret (som daren farer ind til), vil de svagt kunne ane svensk smglfesang.
Efter nogen sggning, vil det vise sig, at det kommer fra en lem i gulvet gemt under en hylde.

3.2 De svenske smagilfer

Da i smglfer lemmen op smglfer i ned i et pant stort lokale i smglfemalestok. Dernede ser i en del
smglfer - en 20 stykker - men de har alle gule huer og bukser...

I ser ogsd noget andet, der smglfer jeres opmeaerksomsmglf: Babysmglfen. Han sidder midt i en
rundsmglf, og de andre danser om ham - og han ser faktisk ud til at smglfe sig og have det godt.

Nu kan smaglferne tage hjem med Babysmaglfen, med eller uden de svenske smgilfer. Det giver naturligvis
bonus at skabe forsoning med de svenske smglfer. Husk at de svenske smglfer (som ikke har en Gam-
melsmglf) ikke har bortfgrt Babysmglfen, men haetden leveret af storken.

4 Hjemrejsen

4.1 Gargamel

Nar smglferne aktiverer deres teleporter-hjem dinds, pget galt (fordi de er leengere hjemmefra en
forventet) og enheden eksploderer idet den aktiveres.
De besvimer alle ogagner pludselig op midt i en urtehave.

Efter jeres telesmglf sprang i luften, besvimede i alle. I smglfer nu op i en urtehave pa landet, sd den
har tilsmglfeladende fort jer et sted hen - bare ikke hjem.
Da i sa smat er kommet jer og har kigget jer en smule omkring, mgder i en ualmindeligt ondskabs-
fuldt udseende kat, som i hurtigt genkender som Azrael.

Gargamel dukker naturligvis straks op og begynder at indfange smglfer — naturligvis efter at han har
jaget Azrael veek. Nu énde & finde en god rade at slippe vaek fra handp

4.2 Smglfebyen

Da i ankommer til smglfebyen, smglfe alle ud af deres huse og jubler. Gammelsmglf dukker straks
op og begynder at lyksmgilfe jer.

Gammelsmaglfen har kort tid efter smglfernes afrejse haft besgg af storken, som har forklaret ham det
hele. Det er desvaerre ikke lykkedes haméafiet i holdet...

Er de svenske smglfer med tilbage, er han naturligvis glad - lidt trist, hvis de ikke ville med. Uanset
hvad, holder de en fest. De svenske smglfer holdatilfselde en seresoptraeden...

“Lad os smglfe det med en stor fest til Babysmglfens @re,” siger Gammelsmglfen. “Du, Smgilf,
finder nogle kulgrte smglfer og du, Smglf, bager en kempe stor smglfekage...”

Slut
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A Character sheets

A.1 Smglf-der-kan-tale-og-fors&-dansk-smglf

Styrke (STY): 8
Helbred (HLB): 7
Intelligens (INT): 17
Behaendighed (BEH): 14
Udseende (UDS): 17
Sprog: Nord

Seerlige feerdigheder:
Tal/fors@a dansk: 80

A.2 Smglf-der-kan-lgfte-tunge-ting-smglf

Styrke (STY): 18
Helbred (HLB): 13
Intelligens (INT): 6
Beheendighed (BEH): 10
Udseende (UDS): 12
Sprog: Syd

A.3 Smglf-der-kan-lsese-og-skrive-smglf

Styrke (STY): 6
Helbred (HLB): 10
Intelligens (INT): 18
Behaendighed (BEH): 15
Udseende (UDS): 11
Sprog: Nord

Seerlige feerdigheder:
Lees smalfsk: 90
Laes dansk: 70
Laes andet: 30
Skriv smglfsk: 70
Skriv dansk: 50
Skriv andet: 20

A.4 Smaglf-der-kan-smglfe-elektronik-smgif

Styrke (STY): 12
Helbred (HLB): 7
Intelligens (INT): 15
Behaendighed (BEH): 18
Udseende (UDS): 14
Sprog: Nord
Seerlige feerdigheder:
Reparer elektronik: 60

Lav nyt elektronisk apparat: 30
@delaeg elektronisk apparat: 80
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A.5 Smglf-der-kan-didselsmglf

A.5 Smglf-der-kan-dirke-lase-smglf

Styrke (STY): 14
Helbred (HLB): 9
Intelligens (INT): 12
Beheendighed (BEH): 17
Udseende (UDS): 16
Sprog: Syd

Seerlige feerdigheder:
Dirk lase op: 60
Fjern feelder: 50
Find feelder: 80



