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En dejlig forarsdag sker der noget forfeerdeligt... Gargamel er ude efter smglferne..
Igen. Denne gang har han forgiftet Smglfine, og det er kun ham der har kuren.
Desvearre har han puttet kuren i Azraels halsband, sa det virker hablgst at fa fat i den.
Efter en tur til Gargamels hus ma smglferne konkludere, at der ikke er meget hab for,
at fa kuren, medmindre de selv kunne lave den.

Smglferne gar tilbage til Gammelsmglf. Gammelsmglf kender heldigvis en kur, som
kan redde Smglfine, men han mangler den vigtigste ingrediens... et Kornfarvet
Smglfebar. Uden det kan han ikke lave modgiften og Smglfine kan ikke reddes.
Smglferne ma finde "De urgamle Smglfevogtere”, som er de eneste, der kan give dem
et smglfebar. "De Urgamle Smglfevogtere” holder til 1 Smede-dalen.

Der er ingen HUA-smglfer (Hemmelige Undercover Agent Smglfer) hjemme. De er
alle sammen til det store HUA-mgde i Gliickensmglfen, som ligger et sted i Tyskland.
Det er nu op til jer, spillerne, at finde Smglfebarrene og redde Smglfine.

Smeolfespillere:

De er nogenlunde valgfrie...Jeg vil dog anbefale en ”"Navigations-smglf” og en
”Sprog-smglf”.

“Navigations-smglfen” vil vere god at velge, fordi smglferne vil komme til at skulle
vandre i den vilde natur, og derfor er det ikke smart at fare vild, nar man er pa deres
stgrrelse!

”Sprog-smglfen” vil vare god at velge, eftersom “De urgamle Smglfevogtere” har
varet lenge vek fra den civiliserede verden, og derfor snakker en gammel dialekt.

N4, men lad os komme i gang med spillet. Vi starter i smglfebyen, hvor
Gammelsmglf forteller smglferne om den kedelige situation. Han sender smglferne
til Smede-dalen for, at finde "De urgamle Smglfevogtere”. Han giver dem en kage



med, som de skal give til smglfevogterne. Smglferne abner selvfglgelig ikke pakken,
da smglfer er meget loyale og ikke ggr sadan noget.

Ved floden:

Halvvejs pa vejen kommer smglferne til en flod. Broen, der ellers skulle fgre dem
sikkert over, er gdelagt, sa de ma finde en anden mulighed for at komme over.

Hvis der er en handvarker-smglf med i gruppen, vil han fa ideen til at bygge en bro af
nogle lette men holdbare grene, som ligger lidt fra floden. Ellers ma man selv finde

en udve;.

I Smede-dalen:

Efter en lang rejse er det blevet mgrkt. Smglferne ggr ophold ved et tree, og slar lejr
der for natten. Naeste morgen finder de ud af, at de har slaet lejr lige ved siden af
Smede-dalen, og gar glad ned i dalen. Da de kommer ned, leegger de marke til, at i
dalen er der blevet bygget nogle menneskehuse, men heldigvis er det lokale mgdehus
bevaret.

Inde 1 mgdehuset er der rodet og stgvet. Smglferne har nu 2 muligheder: Enten kan de
ga tilbage til Gammelsmglf (vejen hjem er ufarlig), eller de kan undersgge
mgdehuset. Hvis de undersgger huset, vil de finde en dagbog. I denne vil der sta, at
”De Urgamle Smglfevogtere” er flyttet til McSmglf — bjerget. Smglferne ma nu tage
til bjerget for at finde et kornfarvet smglfeber.

Turen op til ”’De urgamle Smolfevogtere”:

Pa turen op til McSmglf — bjerget mgder smglferne nogle bgrn, som er ude og lege pa
en bakke. Smglferne skal forbi bgrnene UDEN at blive set. Hvordan de vil ggre dette,
er op til spillerne selv. Ved bakken lgber en a, som har noget jord pa begge sider, som
man kan ga pa. Jorden gar ind under den almindelige jordoverflade, som der er god
chance for at gemme sig under, sd man kan ga den vej forbi bgrnene. Denne Igsning
kan evt. blive fundet ved, at spillerne undersgger aen!

Hos ”’De urgamle Smolfevogtere”:

Endelig er smglferne naet over til Mc-smglf — bjerget, hvor de mgder ”De urgamle
Smglfevogtere”. ”De urgamle Smglfevogtere” er nogle rare gamle smglfer, med
briller og langt skeg. De vil meget gerne hjelpe, men har selv et problem... De bor
meget lang fra smglfe-civilizationen, sa de gnsker sig en kage, den specielle smglfe-
kage, som bliver laveti smglfernes hjemby. S& kommer en af spillerne til at teenke pa,



at de jo fik en gave med til smglfevogterne. De giver den til smglfevogterne, og
finder ud af, at det faktisk er en kage! De giver kagen til smglfevogterne, som til
gengald giver dem nogle smglfebar. Smglferne skal nu skynde sig hjem, der er ikke
sa lang tid tilbage...

Pa vej hjem til smolfelandsbyen:

Pa vejen hjem mgder smglferne Gargamel og Azrael. De ma nu finde pa en smart
made, at komme forbi dem, da Gargamel sparrer den eneste vej hjem til landsbyen.
Det er nu op til Gamemasteren, at hjelpe smglferne sa lidt som muligt, kun bestemme
hvilke ting der ligger i nerheden. Smglferne skal nu bruge deres falles erfaringer til,
at gennemga den sidste udfordring.

Hjemme i Smolfelandsbyen:

Efter smglferne pa en eller anden made har besejret Gargamel og Azrael, kommer de
hjem til smglfelandsbyen. De nar lige at komme med smglfeberret, inden det er for
sent. Smglfine bliver kureret, og der bliver fest 1 den lille landsby.
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